
 



 

 

A. Latar belakang  

 Olahraga adalah suatu bentuk aktivitas fisik yang terencana dan terstruktur yang 

melibatkan gerakan tubuh berulang-ulang dan ditujukan untuk meningkatkan 

kebugaran jasmani. Dewasa ini, olahraga sudah bermacam ragam adanya, selain 

menjagas kebugaran dan menyokong kesehatan, namun juga memberikan kesan 

menyenangakan dan kerja sama, dan oleh karena itu suatu wadah kami ciptakan untuk 

meningkatkan sportivitas antar tim, merangkul dan memupuk persaudaraan. Melalui 

salah satu program kerja tahunan Senat Mahasiswa Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Yarsi wadah itu kami ciptakan dengan nama “TECHNO SPORT CUP”.  

 Adapaun TECHNO SPORT CUP ini melibatkan Sekolah Menegah Atas (SMA) 

dan setara sekitar Universitas Yarsi, dengan harapan melalui kegiatan TECHNO 

SPORT CUP ini dapat menumbuhkan bidang minat dan bakat, serta media latihan 

dalam bidang olahraga khususnya futsal dan badminton. Dengan harapan akan 

terciptanya jiwa-jiwa sportif dan mewujudkan rasa tanggung jawab demi mempererat 

silaturrahim dalam membangun sebuah tim.   

 

B. Nama kegiatan 

TECHNO SPORT CUP 2018.   

 

C. Tema Kegiatan 

Show Your Skill be a Winner 

 

D. Tujuan Kegiatan  

Beberpa tujuan diadakannya TECHNO SPORT CUP, yaitu: 

 

1. Sebagai ajang sportivitas keluarga Fakultas Teknologi Informasi Universitas 

Yarsi. Dan acara silaturahmi  mahasiswa Fakultas Teknologi Informasi 

Universitas Yarsi, serta Seokolah sekitar Universitas Yarsi. 

2. Untuk mengembangkan dan menjadikan tolak ukur bakat olahraga futsal keluarga 

besar Fakultas Teknologi Informasi Universitas Yarsi dan Siswa/i SMA sekitar. 

3. Sekalgus memperkenalkan Fakultas Teknologi Informasi Universitas Yarsi 

kepada   SMA sekitar.     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

E. Target Partisipan  

Target utama partisipan dalam kegiatan TECHNO SPORT CUP dalam pertandingan 

Futsal adalah Siswa SMA/SMK sekitar Universitas Yarsi. 

 

F. Jadwal Kegiatan Futsal  :    

Hari, Tanggal   : Senin – Jumat / 12 – 16 Maret 2018 

Pukul     :  15.00 – 19.00 WIB   

 Tempat  : Lapangan lt.5 Universitas Yarsi 

 

 

G. Keuntungan Sponsorship  

TECHNO SPORT CUP menawarkan kesempatan kerja sama untuk memperoleh 

sasaran pasar dan bisnis anda. Dengan bergabung bersama kami melalui kerjasama 

sponsor, TECHNO SPORT CUP akan memperkenalkan perusahan anda kepada 

pelanggan yang berpotensi untuk menjadi pelanggan anda. Berikut adalah keuntungan 

yang akan perusahan anda dapatkan dengan mendukung terselenggaranya kegiatan 

TECHNO SPORT CUP.  

1. Sponsor Tunggal 

Kesempatan menjadi sponsor tunggal diberikan kepada perusahaan atau instansi 

yang menyediakan atau memberikan seluruh dana yang dibutuhkan dalam 

penyelenggaran acara ini yaitu sebesar 81%-100% total kebutuhan dana. Atas 

dasar itu panitia tidak berhak menerima kerja sama dari pihak sponsor utama dan 

sponsor pendukung. Adapun hak-hak istimewa yang diberikan oleh panitia adalah 

pihak sponsor tunggal berhak mendapatkan keuntungan yang tertera sebagai 

berikut ini : 

 - Hak Pemasangan  

- Spanduk sebanyak 2 buah berdampingan dengan spanduk kegiatan .  

- Hak Penempatan Logo dan Pesan pada :   

 Pencantuman logo sebesar 100% dari space logo sponsor pada : 

 Spanduk kegiatan sebanyak 2 buah yang akan dipasang  di tempat kegiatan      

Pelaksanaan kegiatan TECHNO SPORT CUP 

 Seluruh panflet yang di keluarkan oleh panitia TECHNO SPORT CUP 

yang dipasang di tempat-tempat strategis. 

 Diikut sertakan dalam publikasi melalui iklan dimedia elektronik dan cetak 

dengan menyebarkan pihak nama sponsor. 

 ID card peserta TECHNO SPORT CUP 

 Penyebutan Sponsor oleh MC pada saat acara berlangsung 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Ketentuan Sponsor Tunggal :  

 Panitia hanya menerima maksimum 1 sponsor tunggal dan tidak menerima sponsor 

lainnya.  

  Hal-hal lain yang menguntungkan kedua belah pihak ditentukan kemudian. 

 

2. Sponsor Utama 

Kesempatan  menjadi sponsor utama diberikan kepada perusahaan atau instansi 

yang bersedia menyediakan dana sebesar 60%-80% dari total dana yang 

dibutuhkan, serta mendapatkan keuntungan yang tertera di bawah ini :  

 Pencantuman Nama dan Logo Perusahan pada :  

 Pencantuman logo sebesar 50% dari space logo sponsor pada spanduk 

kegiatan sebanyak 2 buah yang akan dipasang di tempat kegiatan 

pelaksanaan TECHNO SPORT CUP. 

 Seluruh pamflet yang dikeluarkan oleh panitia TECHNO SPORT CUP 

yang dipasang di tempat-tempat strategis. 

 Diikut sertakan dalam publikasi melalui iklan dimedia elektronik dan 

cetak dengan menyebutkan pihak nama sponsor.  

 ID card peserta TECHNO SPORT CUP.  

 Penyebutan Sponsor oleh MC pada saat acara berlangsung. 

 

 Ketentuan Sponsor Utama :  

 

 Panitia hanya menerima maksimum 2 sponsor utama.  

 Panitia berhak menerima sponsor lain (selama space sponsor masih ada) tanpa perlu 

persetujuan dengan sponsor utama.  

 Hal-hal lain yang mengguntungkan kedua belah pihak ditentukan kemudian.    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3. Sponsor Pendukung 

 Kesempatan menjadi sponsor pendamping diberikan kepada perusahan atau 

instansi yang bersedia menyediakan dana sebesar 10%-50% dari total dana yang 

diperlukan serta mendapatkan benefit yang tertera dibawah ini :  

 Pencantuman Nama dan Logo Perusahaan pada : 

 Pencantuman logo sebesar 30 % dari space logo sponsor pada : 

 Spanduk kegiatan sebanyak 2 buah yang akan dipasang di tempat kegiatan 

pelaksanaan TECHNO SPORT CUP 

 Seluruh panflet yang dikeluarkan oleh panitia yang dipasang di tempat-

tempat strategis. 

 ID card Peserta TECHNO SPORT CUP 

 Penyebutan Sponsor oleh MC pada saat acara berlangsung 

 

 Ketentuan Sponsor Pendukung : 

 Panitia hanya menerima maksimum 10 sponsor pendamping.  

 Panitia berhak menerima sponsor lain (selama space sponsor masih ada) 

tanpa perlu persetujuan dengan sponsor utama.  

 Hal-hal lain yang menguntungkan kedua belah pihak ditentukan kemudian. 

 

 Ketentuan Kerjasama  

 Adapun ketentuan-ketentuan lainnya yang berlaku untuk semua jenis kerjasama adalah 

sebagai berikut .  

1. Setiap nilai kurang dari Rp. 1.000.000,- pembayaran hanya dapat dilakukan 1 kali yaitu 

hanya saat penandatangan kontrak.  

2. Setiap nilai kontrak di atas Rp 1.000.000,- pembayaran dapat dilakukan 2 kali. Pembayaran 

pertama sebesar 40% dari nilai kontrak yang dilakukan pada saat penandatangan kontrak.  

3. Pihak partisipan memberikan bantuan dalam bentuk dana/barang senilai dengan 

persyaratan yang diberikan.  

4. Apabila sampai batas waktu yang ditentukan partisipasi belum melunasi kontrak maka 

perjanjian dibatalkan.  

5. Pembatalan :  

a. Bagi yang membayar uang muka kurang dari 60% dari nilai kontrak, maka uang tersebut 

menjadi hak milik panitia.  

b. Bagi yang membayar lebih dari 60% nilai kontrak(x) maka panitia akan mengembalikan 

sebesar(x-60) dari nilai kontrak.  

6. Materi iklan atau promosi berbentuk logo, produk, dll, dikirim selambatlambatnya 3 hari 

setelah penandatangan kontrak.  



 

7. Apabila terjadi hal-hal yang merugikan pihak partisipan maka pengaduan dilayani 

selambat-lambatnya 1 minggu setelah pelaksanaan kegiatan atau penutupan seluruh kegiatan.  

8. Panitia berhak merubah jadwal acara dan tempat (menyesuaikan waktu dan tempat) tanpa 

persetujuan dari sponsor.   

9. Ketentuan – ketentuan lain yang saling menguntungkan, yang tidak tercantum dalam 

proposal ini dapat ditentukan antara panitia dan pihak partisipan.   

 

 

H. Anggaran Dana 

 I. Rincian Dana Pengeluaran 

 

Program Kegiatan Satuan Biaya Satuan Jumlah 

HadiahJuara 

1. Piala Juara  5 buah Rp       300.000 Rp       1.500.000 

2. Sertifikat  15 lembar Rp       2.000 Rp       30.000 

3. Hadiah Juara 1 SMA 

Futsal 
1 tim Rp       2.500.000 Rp       2.500.000 

4. Hadiah Juara 2 SMA 

Futsal 
1 tim Rp       2.000.000 Rp       2.000.000 

5. Hadiah Juara 3 SMA 

Futsal 
1 tim Rp 1.500.000 Rp 1.500.000 

6. Top Skor SMA 1 orang Rp       200.000 Rp       200.000 

7. Medali 10 buah Rp 30.000 Rp 300.000 

TOTAL  Rp 8.030.000 

 

 

II. Iuran Peserta  

a. Futsal  

SMA  Rp. 350.000 

 

 

 

 

 

 

 



 

III. LAMPIRAN DESAIN 

 

 

 

 



 

 


