
 

  



 

I. LATAR BELAKANG 
Perubahan dunia kini tengah memasuki era revolusi industri 4.0 atau revolusi industri 

dunia keempat dimana teknologi informasi telah menjadi basis dalam kehidupan manusia. 
Segala hal menjadi tanpa batas (borderless) dengan penggunaan daya komputasi dan data 
yang tidak terbatas (unlimited), karena dipengaruhi oleh perkembangan internet dan 
teknologi digital yang masif sebagai tulang punggung pergerakan dan konektivitas manusia 
dan mesin. Era ini juga akan mendisrupsi berbagai aktivitas manusia, termasuk di dalamnya 
bidang ilmu pengetahuan dan teknologi (iptek) serta pendidikan tinggi (KemenristekDikti 
2018).  

Dihasilkannya lulusan yang menguasai cabang Ilmu Pengetahuan dan/atau Teknologi 
untuk memenuhi kepentingan nasional dan peningkatan daya saing bangsa (UU No. 12 Tahun 
2012 tentang Perguruan Tinggi, pasal 5b). Mengenai era revolusi industri 4.0, diperlukannya 
pembekalan kepada pelajar dan mahasiswa/i Indonesia untuk beradaptasi, mengembangkan 
diri, berinovasi, dan bersaing di era revolusi industri saat ini dimana teknologi informasi telah 
menjadi basis dalam kehidupan manusia dengan diadakannya seminar dan kompetisi. 

Setiap orang berhak mengembangkan diri melalui pemenuhan kebutuhan dasarnya, 
berhak mendapat pendidikan dan memperoleh manfaat dari ilmu pengetahuan dan 
teknologi, seni dan budaya, demi meningkatkan kualitas hidupnya dan demi kesejahteraan 
umat manusia (UUD 1945 pasal 28C). Namun, masih banyak anak – anak Indonesia yang tidak 
dapat mengenyam pendidikan dasar sembilan tahun maupun melanjutkan ke jenjang 
pendidikan yang lebih tinggi. Menurut Data UNICEF tahun 2016 sebanyak 2,5 juta anak 
Indonesia tidak dapat menikmati pendidikan lanjutan yakni sebanyak 600 ribu anak usia 
sekolah dasar (SD) dan 1,9 juta anak usia Sekolah Menengah Pertama (SMP).  

Menurut Pusat Studi Kependudukan dan Kebijakan Universitas Gadjah Mada, 
mengumumkan hasil penelitian Hasil Bantuan Siswa Miskin Endline di Sumatera Utara, Jawa 
Barat, Jawa Timur, Nusa Tenggara Barat, Nusa Tenggara Timur, dan Sulawesi Selatan.  
Sebanyak 47,3 persen responden menjawab tidak bersekolah lagi karena masalah biaya, 
kemudian 31 persen karena ingin membantu orang tua dengan bekerja, serta 9,4 persen 
karena ingin melanjutkan pendidikan nonformal seperti pesantren atau mengambil kursus 
keterampilan lainnya. 
Mereka yang tidak dapat melanjutkan sekolah ini sebagian besar berijazah terakhir sekolah 
dasar (42,1 persen) maupun tidak memiliki ijazah (30,7 persen). Meski demikian, rencana 
untuk melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih tinggi ternyata cukup besar, yakni 93,9 
persen dan 6,1 persen yang menyatakan tidak memiliki rencana untuk itu. Berbagai upaya 
telah dilakukan baik dari pemerintah maupun pihak swasta dalam menyelenggarakan 
program beasiswa kepada anak – anak Indonesia yang kurang mampu dan berprestasi. 
Namun, masih dibutuhkan upaya ekstra dalam mewujudkan amanat konstitusi di bidang 
pendidikan. 

Menanggapi isu – isu saat ini, Binus Student Learning Community merupakan salahsatu 
organisasi kemahasiswaan di Universitas Bina Nusantara yang memiliki visi “BSLC menjadi 
komunitas belajar nasional pada tahun 2025 dan sebagai rekan belajar bagi binusian dalam 
melakukan pengembangan diri di organisasi maupun lingkungan sekitar”. Dalam mewujudkan 
visi BSLC, BSLC memiliki empat misi dan dua misi dari empat misi BSLC yaitu bekerjasama 
dengan berbagai komunitas nasional dan internasional untuk mengenalkan BSLC di luar BINUS 
University dan mengikuti dan mengadakan kompetisi bidang Pendidikan”. 

 Meninjau dari dua misi BSLC tersebut, BSLC bermaksud menyelenggarakan festival 
pengetahuan se-Indonesia yaitu “Legion”, Learning Exhibition and Competition. BSLC 
menawarkan solusi untuk isu - isu yang telah dijabarkan sebelumnya, dengan cara memberi 
pembekalan dan sarana kepada peserta untuk mengembangkan potensi-potensi yang dimiliki 



 

maupun wadah untuk menunjukkan keahlian mereka dalam bidang bisnis dan videografi. 
Disamping itu, kami ingin pelajar dan mahasiswa/i Indonesia dapat melanjutkan pendidikan 
ke jenjang yang lebih tinggi dengan menghadirkan instansi-intansi yang sedang 
menyelenggarakan beasiswa. Event ini bertemakan “Learn it, Live it and Aspire Others” 
dengan maksud agar peserta tidak pernah lelah belajar hal-hal baru, mengaplikasikannya 
kedalam kehidupan sehari-hari dan menginspirasi orang-orang disekitar. 

Dengan mengusung subtema “Learn it”, legion ingin memberikan wawasan pada 
peserta dengan mengadakan satu seminar seputar videografi, satu seminar seputar bisnis dan 
satu kunjungan ke perusahaan. Dalam kedua seminar tersebut, pembicara akan berbagi 
pengetahuan tentang kesuksesan, tips and trick dan rintangan dalam mencapai kesuksesan 
sebagai pengetahuan kepada peserta. Setiap seminar tersebut akan diadakan survey untuk 
mengetahui pengetahuan yang didapatkan oleh peserta. Kunjungan ke perusahaan dapat 
menjadi wadah sumber informasi yang tepat dan membangun perspektif baru tentang bisnis 
di kehidupan nyata. Para peserta akan mengunjungi sebuah perusahaan di Indonesia untuk 
mempelajari sejarah, cara kerja, visi misi dan strategi perusahaan tersebut. 

Kompetisi di Legion memiliki subtema “Live it” yang bermaksud menerapkan ilmu 
yang telah didapatkan. Kompetisi ini akan dilaksanakan secara nasional sebagai sarana praktik 
kerja dari ilmu pengetahuan yang peserta dapatkan sebelumnya dan pengetahuan yang 
didapatkan sesudah mengikuti seminar dan kunjungan ke perusahaan. Pada kompetisi video, 
peserta akan mengumpulkan video dengan tema yang telah ditentukan dan akan diseleksi 
oleh para juri sesuai dengan kriteria penilaian. Akan terdapat satu pemenang favorit pilihan 
yang mendapatkan views terbanyak di youtube dan satu pemenang utama pilihan para juri. 
Pada kompetisi bisnis, peserta mencari inspirasi dan inovasi baru yang dapat 
mengembangkan Indonesia dan mengaplikasikan ilmu bisnis. Peserta akan mengumpulkan 
business proposal dan lima belas semifinalist akan dipilih sesuai dengan kriteria penilaian. 
Dalam babak akhir yang bernama “Business League”, satu finalis akan terpilih dari lima belas 
semifinalis melalui tahap presentasi dan tanya jawab oleh juri. 

Rangkaian acara terakhir adalah pameran beasiswa yang memiliki subtema “Aspire 
Others”. Dengan adanya event Legion, BSLC ingin membantu pelajar dan mahasiswa/i yang 
ingin melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi melalui jalur beasiswa dengan 
mengundang instansi-instansi yang sedang menyelenggarakan beasiswa. Instansi-instansi 
akan memberikan informasi lebih lanjut mengenai beasiswa kepada pelajar dan mahasiswa/i 
di tempat yang kami sediakan. 

Dengan adanya event Legion, diharapkan ilmu peserta bertambah melalui seminar 
dan kunjungan ke perusahaan, peserta dapat mengaplikasikan ilmu yang telah didapatkan 
melalui kompetisi, pelajar dan mahasiswa/i mengetahui beragam beasiswa yang ditawarkan 
oleh intansi-instansi Indonesia dan dapat menginspirasi pelajar dan mahasiswa/i untuk 
melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi. Melalui event Legion, diharapkan BSLC 
dapat mewujudkan visi “BSLC menjadi komunitas belajar nasional pada tahun 2025 dan 
sebagai rekan belajar bagi binusian dalam melakukan pengembangan diri di organisasi 
maupun lingkungan sekitar”. 

 

 

II. TUJUAN 



 

1. Memperluas wawasan peserta yang berkaitan dengan media dan bisnis; 
2. Menjadi wadah sumber info yang tepat dan membangun perspektif baru tentang bisnis di 

kehidupan nyata untuk peserta dengan mengunjungi perusahaan; 
3. Sebagai wadah bagi mahasiswa/i maupun pelajar Indonesia untuk menyalurkan bakat, 

khususnya di bidang videografi dan bisnis; 
4. Sebagai sarana untuk mengetahui beragam beasiswa yang dapat membantu mahasiswa/i 

dan pelajar Indonesia selama menempuh pendidikan; 
5. Menambah koneksi BSLC dengan SMA, perguruan tinggi dan instansi dalam negeri. 

 

III. NAMA KEGIATAN 

Jenis Kegiatan : Competition, pameran beasiswa, seminar dan company visit 

Tema   : Learn it, Live it and Aspire Others 

IV.SASARAN DAN TARGET PESERTA 

Peserta diperkirakan mencapai target oleh 2255 peserta. Yang akan diikuti oleh: 

● Mahasiswa di universitas-universitas pada tingkatan yang sederajat dalam lingkup 
Indonesia 

● Sekolah Menengah Atas se-Indonesia 
Dengan kisaran umur : pelajar 16 – 18 tahun 

  



 

V. DETAIL KEGIATAN 

 
Legion 
● Pameran Beasiswa 

Tanggal, tempat  :  8-11 Oktober 2018 di Foodcourt, Parkiran BINUS di Kampus 
Anggrek dan 13 Oktober 2018 di Kampus Alam Sutera 

● Seminar, Video dan Business Competition 
Tanggal   : 8 Oktober 2018 

Tempat   : Kampus Anggrek, BINUS University 

● Company Visit 
           Tanggal   : 10 Oktober 2018 

           Tempat   : Jakarta 

● Competition 
           Tanggal   : 6-12 Oktober 2018 

Tempat    : Ruang 800 Kemanggisan dan Kampus Alam Sutera, BINUS 
University 

 

VI.SUSUNAN ACARA  : Terlampir 

VII. SUSUNAN KEPANITIAAN : Terlampir 

VIII. RENCANA ANGGARAN : Terlampir 

 

  



 

VII.SUSUNAN ACARA 

Berikut adalah timeline keseluruhan “Legion”: 
 

Acara 8 Oktober 9 Oktober 10 Oktober 11 Oktober 12 Oktober 

Knowledge 
Festival 

● Business 
Talk 

● Video Talk 

 Company 
Visit 

 

Gala Dinner Competition Video Competition  Business Case 
Competition 

Scholarship 
Festival 

Pameran Beasiswa 

 
Berikut adalah rincian lengkap susunan acara tiap event dalam “Legion”: 

1. Knowledge Festival 
A. Video Talk 
 

Hari, tanggal : Senin, 8 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University 



 

 
 



 

B.  Business Talk 
Hari, tanggal : Senin, 8 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University 

 

 

  



 

C. Company Visit 
 

Hari, tanggal : Rabu, 10 Oktober 2018 
Lokasi  : Perusahaan 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 



 

2. Competition 
A. Video Competition 

 
Berikut adalah tanggal-tanggal penting dari acara kompetisi video: 

1. Deadline pembayaran untuk pendaftaran EARLY BIRD - 25 September 2018 
Tanggal terakhir pengumpulan bukti transfer atas pendaftaran kompetisi video 
dengan harga Early Bird (pendaftaran gelombang awal). 

2. Deadline pembayaran untuk pendaftaran REGULAR - 8 Oktober 2018  
Tanggal terakhir pengumpulan bukti transfer atas pendaftaran kompetisi video 
dengan harga REGULAR (pendaftaran gelombang terakhir). 

3. Deadline pengumpulan berkas (foto 3x4 dan scan kartu identitas) - 6 Oktober 2018. 

Tanggal terakhir pengumpulan berkas data diri dilakukan online melalui website. 

4. Deadline pengumpulan Video - 8 Oktober 2018 
Tanggal terakhir pengumpulan video dilaksanakan online melalui youtube. 
Pengumpulan video dimulai dari pembukaan pendaftaran sampai tanggal 9 oktober 
sesuai dengan ketentuan yang berlaku.  

5. Seminar - 8 Oktober 2018 

Setiap tim yang telah mendaftar kompetisi video, akan diundang untuk mengikuti 
seminar yang bersifat wajib. 

6. Januari 2018. Pengumuman 1 finalis + 1 video favorit - 11 Oktober 2018. 
7. Gala Dinner dan Awarding Night - 12 Oktober 2018. 

Acara ini akan diadakan di Binus Alam Sutera. 
 

Berikut adalah rundown video competition yang termasuk dalam tanggal 8-12 Oktober. 

Hari, tanggal : Senin, 8 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University 

 



 

 
 

 
Hari, tanggal : Selasa, 9 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University 



 

 



 

 
 

 

B. Business Competition 

 
Berikut adalah tanggal-tanggal penting dari acara kompetisi bisnis: 

1. Deadline pembayaran untuk pendaftaran EARLY BIRD - 23 September 2018. 
Tanggal terakhir pengumpulan bukti transfer atas pendaftaran kompetisi bisnis 
dengan harga Early Bird (pendaftaran gelombang awal). 

2. Deadline pembayaran untuk pendaftaran REGULAR - 6 Oktober 2018. 
Tanggal terakhir pengumpulan bukti transfer atas pendaftaran kompetisi bisnis 
dengan harga REGULAR (pendaftaran gelombang terakhir). 

3. Deadline pengumpulan berkas (foto 3x4 dan scan kartu identitas) - 6 Oktober 2018  

Tanggal terakhir pengumpulan berkas data diri dilakukan online melalui website. 

4. Deadline pengumpulan proposal bisnis - 6 Oktober 2018. 

Tanggal terakhir pengumpulan proposal bisnis dilaksanakan online melalui email. 

5. Seminar - 8 Oktober 2018. 

Setiap tim yang telah mendaftar kompetisi video, akan diundang untuk mengikuti 
seminar yang bersifat wajib. 

6. Pengumuman 15 tim semifinalis dan Technical Meeting - 9 Oktober 2018  

7. Business League - 11 Oktober 2018 

Peserta akan diadu dengan presentasi yang akan dinilai oleh juri.  

8. Gala Dinner dan Awarding Night - 12 Oktober 2018  
Acara ini akan diadakan di Binus Alam Sutera. 

 
  



 

Hari, tanggal : Senin, 8 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University  

 
 

Hari, tanggal :Kamis, 11 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University 

  
 

 

C. Scholarship Festival 
 

Hari, tanggal : Senin, 8 Oktober 2018 
Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University  

 



 

 

 
 
 
 

 



 

Hari, tanggal : Selasa, 9 Oktober 2018 

Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University  

 

 
 

  



 

Hari, tanggal : Rabu, 10 Oktober 2018 

Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University  

 

 
  



 

Hari, tanggal : Kamis, 11 Oktober 2018 

Lokasi  : Kampus Anggrek, Binus University  

 
 

  



 

Hari, tanggal : Jumat, 12 Oktober 2018 

Lokasi  : Kampus Alam Sutera, Binus University  

 
 
 

 



 

VII. SUSUNAN KEPANITIAAN 

 

 



 

 

 



 

 
 

VIII.  DESKRIPSI ACARA  

 Legion merupakan event yang diadakan oleh BSLC dalam rangka meningkatkan 
pengetahuan dan mengasah bakat yang dimiliki peserta, baik siswa SMA maupun mahasiswa 
di seluruh Indonesia. Salah satu acara kami adalah Knowledge Festival yang terdiri dari 2 
seminar dan 1 company visit. Knowledge Festival ini bertujuan untuk membekali informasi 
yang sesuai dengan minat dan bakat peserta. Kami juga ingin menyediakan sarana bagi para 
peserta untuk mengetahui lebih lanjut info-info terkini seputar beasiswa melalui event 
Scholarship Festival bisa membantu peserta dalam menjalani kehidupan kampus. Yang 
terakhir adalah kompetisi bisnis dan videografi, yang dijalankan sesuai dengan visi misi BSLC 
yang menjadi wadah mengasah bakat peserta. Memperluas wawasan, mengasah 
kemampuan dan menyediakan sarana pemberi beasiswa se-Indonesia terpilih agar dapat 
membantu siswa menempuh pendidikan. 

 

  



 

 

IX. SUSUNAN ANGGARAN 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

  



 

Lampiran 
1. Nasi tumpeng hemat (30 porsi) 

Nasi Kentjana 
Jl Wolter Monginsidi no 78 
Telepon: 08119252828 
 

2. Biaya kirim surat 

 
JNE BINUS Gemilang 
Jl. Kh. Syahdan No. 40 Palmerah, RT.7/RW.12, Palmerah, West Jakarta City, Jakarta 
11480 
Telepon: (021) 53661319 

 

 

 

 

https://www.google.co.id/search?rlz=1C1GGRV_enID756ID756&q=jne+binus+gemilang+telepon&sa=X&ved=0ahUKEwjNw6iN0drZAhVMwI8KHaXKAPgQ6BMI0AEwGA
https://www.google.co.id/search?q=alamat+JNE+sekitar+BINUS&rlz=1C1GGRV_enID756ID756&oq=alamat+JNE+sekitar+BINUS&aqs=chrome..69i57.7529j0j4&sourceid=chrome&ie=UTF-8


 

 

3. Piala 

 Rincian Trophy / 
Set 

 

Nama Qty Harga 

Trophy Juara I, II, dan III 
Bahan  : Plastik 

1 
Rp                       

 175,000 

Total  Rp                      
 175,000 



 

4. Konsumsi 

Nasi Kentjana 

Jl Wolter Monginsidi no 78 

Telepon: 08119252828 

 Nasi kotak paket murah A 
 

 Nasi kotak paket special A 
 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Poster dan X-Banner 

D17 Printing 

Jl.  K.H. Syahdan no 74 C 
(depan pintu keluar kampus 
Binus Syahdan)  

Palmerah, Jakarta Barat 11480 
No.Telp: 021 - 2253 8048  

 Fax: 021 - 5369 0906 

 

 

 
 

6. Sewa Bus White Horse 
Cengkareng Business City (CBC) 
Tower B Lot.12, 8th Floor 
Jl. AtaNg Sanjay, Benda 
Tangerang 15125 - Indonesia 

 



 

7. Profile pembicara Video Talk 
 
Channel youtube Coconut Ivory Boyz terbentuk pada tanggl 
18 Juli 2015 yang terdiri dari dua orang yaitu: Winson Reynaldi 
dan Niko Junius. Pada channel ini berisi konten video 
challenge. Ditanggapi dengan baik oleh para penonton, 
akhirnya Winson dan Niko memutuskan untuk fokus pada 
konten challenge dengan gaya khas Coconut Ivory Boys. 
 
 

8. Profile pembicara Business Talk  
a) Dennis Hadi lulusan dari Taylor's Lakeside University - 

Malaysia pada April 2017. Dennis Hadi adalah CEO 
of Puspa Hadi Batik Lasem Business dan ambassador dari 
The Outlaw Gym and AlterEgoFitness. Dennis Hadi 
memulai bisnisnya dengan bisnis makanan sehat yang 
dikenal dengan Hadikitchen.  
 

b) Yasa Singgih adalah pendiri Men’s Republic. Yasa 
Singgih sudah masuk dalam daftar di majalah 
Forbes sebagai anak muda bawah usia 30 tahun 
yang memberi perubahan di dunia retail dan e-
commerce. Yasa Singgih juga menulis buku 
berjudul ‘Never Too Young To Become A 
Billionaire’ yang menceritakan pengalaman 
sebagai pengusaha muda. Di Men’s Republic 
menjual aksesoris pria seperti sepatu, tas, ikat 
pinggang ataupun celana. Brand Men’s Republic 

mulai dikenal luas di Indonesia.   
 

9. Juri Video Competition 
 

a) Yohanes Kevin Hendrawan adalah 
pemenang L-Men of The Year 2014. 
Saat ini berprofesi sebagai 
presenter, inspirator, dan aktor. 
Pada tahun 2015, Yohanes Kevin 
Hendrawan mulai aktif dalam 
bidang video online. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

b) Gritte Agatha adalah seorang aktis. Gritte pernah menjadi 
pemeran utama pada sinetron Get Merried The Series. 
Gritte sudah banyak mengambil pemeran pada sitikom, 
film, FTV, dan sinetron. Sekarang Gritte berprofesi sebagai 
youtuber dan producer. 

 
 
 
 
 

c) Bisma Fabio Santabudi, S.Sos., M.Sn. adalah 
seorang dosen Visual Storytelling, 
Entrepreneurship in Creative Business, 
Documentary and Corporate Video Production di 
Universitas Multimedia Nusantara 

 
 

  
 
 
 
 

10.  Juri Business Competition 

 
1. Edvan Muhammad Kautsar adalah seorang Motivator 

Muda yang ingin menunjukan bahwa kesuksesan 
tidak dipengaruhi umur, orangtua, sekolah, ras, 
warna kulit dan suku melainkan kesuksesan adalah 
hak setiap orang. Advan Muhammad Kautsar 
mendirikan beberapa jenis usaha seperti lembaga 
pelatihan entrepreneur berkarakter (The EMK 
Training), kuliner KautsarDimsum serta membuka 
tempat bagi yang ingin bergabung menjadi agent di 
Kautsar Management (Agent of KM). 

 
 
 
 

 
2. Amelia Kemalasari merupakan alumni Queensland 

University Technology dan Prasetya Mulya Business 

School. Amelia Kemalasari saat ini menjabat sebagai 

GM Business Development and Management 

Telkomsel. Amelia Kemalasari pernah bekerja sebagai 

Technical Consultant, Head of Technical Consultant 

Corporate Account Management (CAM) Department, 

dan Corporate Business Solution Ecosystem Manager. 



 

3. Gilang Gibranthama adalah pendiri startup 
yaitu Binar Academy sebagai wadah yang ingin 
mempelajari dunia coding dan pernah bekerja 
di Go – Jek. 

 

 
  



 

SPONSORSHIP 

Agar acara BSLC Festival 2018 yang dilaksanakan oleh Binus Student Learning 
Community dapat berjalan dengan maksimal, kami hendak mengajak Bapak/Ibu untuk 
menjalin kerjasama dengan kami. Kami menawarkan perluasan relasi kepada pelanggan 
dengan cara mempromosikan nama perusahaan dan produk-produk dari perusahaan 
Bapak/Ibu. 

Oleh karena itulah kami ingin menawarkan berbagai jenis alternatif untuk sponsorship 
yang telah tertulis sebagai berikut: 

 

KONTRAPRESTASI 
 

Jenis Paket Keterangan 
Beginner 
Package 

Specialist 
Package 

Expert 
Package 

Sertifikat Pemasangan Logo di 
Sertifikat Peserta 

V V V 

Brosur Flyer Pemasangan Logo di 
Brosur Acara 

V V V 

Spanduk 4x3 m Pemasangan Logo di 
Spanduk Acara 

V V V 

Poster Event Pemasangan Logo di 
Poster Acara 

V V V 

Post di Medsos 

 

Twitter 

Line 

Instagram 

Penyebutan Nama dan 
Logo Perusahaan di 
Media Sosial BSLC 

V 

 

2x post 

2x post 

2x post 

V 

 

4x post 

4x post 

4x post 

V 

 

6x post 

6x post 

6x post 

Artikel BSLC & 
Adlibs 

Pemasangan logo 
perusahaan di artikel 
BSLC dan penyebutan 
nama perusahaan 

 V V V 



 

selama acara 
berlangsung. 

X-Banner 
80x180 cm 

Pemasangan Logo di X-
Banner seukuran 10x10 
cm 

 V V 

Kartu Panitia Pemasangan Logo di 
Kartu Panitia 

 V V 

Giant Banner 
6x3 m 

Pemasangan Logo di 
Banner Acara 

 V V 

Kaos Panitia Pemasangan Logo di 
Kaos Panitia 

  V 

Web BSLC Pemasangan Nama dan 
Logo Perusahaan di 
Web BSLC selama satu 
tahun. 

  V 

Teaser Pemasangan Nama dan 
Logo di Teaser Acara 

  V 

Stand Gratis 2 hari 
pembukaan stand 

  V 

Jumlah dana 

 

 6.500.000 11.000.000 18.000.000 

 

Paket Stand 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pembukaan stand di acara BSLC 
Festival, lokasi pembukaan stand berada di halaman depan Kampus Kampus Anggrek 
Binus University pada tanggal 8 – 11 Oktober 2018. 

 Keuntungan Paket Stand : 
- Tenda  



 

- Nama dan logo perusahaan di cantumkan pada banner khusus stand 
- Stopkontak, listrik, meja dan dua kursi 

Jenis Paket Harga 

1 hari Rp 400.000 

2 hari Rp 700.000 

4 hari Rp 1.100.000 

 

Paket Kombo 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pembukaan stand di acara BSLC 
Festival, lokasi pembukaan stand berada di halaman depan Kampus Kampus Anggrek 
Binus University pada tanggal 8 – 11 Oktober 2018. Pihak kombo dikhusukan kepada 
pihak sponsor yang mengambil salah satu dari pilihan paket lepas.  

 Keuntungan Paket Kombo : 
- Tenda  
- Nama dan logo perusahaan di cantumkan pada banner khusus stand 
- Stopkontak, listrik, meja dan dua kursi 
- Harga stand mendapatkan potongan 

Jenis Paket Harga 

1 hari Rp 300.000 

2 hari Rp 600.000 

4 hari Rp 900.000 

VII. Sponsor Lepas: 

1. Baju Panitia 

 



 

Panitia akan mendapatkan baju panitia yang akan digunakan selama event 
berlangsung. Keuntungan : 

 Logo perusahaan di baju panitia dapat dilihat oleh peserta sebanyak 451 
orang/hari. 

 Ketahanan baju 1-2 tahun dengan bahan cotton dan printing yang berkualitas. 

Ukuran baju  : Kaos (S, M. L, XL, XXL) 

Ukuran logo  : 4,5 cm x 4,5 cm 

Jumlah   : 54 kaos untuk panitia 

Waktu pemakaian  : 8 – 12 Oktober 2018 

Harga Sponsorship Baju Panitia : Rp 2.750.000 

2.   Giant Banner 

 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan 
logo sponsor pada giant banner sesuai dengan gambar. Keuntungan : 

 Logo perusahaan di giant banner dapat dilihat oleh 451 peserta/hari. 

 Logo perusahaan di giant banner dapat dilihat oleh 2.000–2.500 mahasiswa 
Binus yang melakukan perkuliahan setiap harinya. 

 Logo perusahaan di giant banner dapat terlihat dari lantai 8 kampus Anggrek 
Binus University. 

Ukuran Giant Banner                       : 6m x 3m 

Ukuran logo                                     : 25 cm x 25 cm 

Jumlah Giant Banner                       : 1 buah 



 

Lokasi Pemasangan                         : Panggung Utama Kampus Anggrek Binus 
University 

Waktu Pemasangan   : 8 – 12 Oktober 2018 

Harga Sponsorship Giant Banner   : Rp 3.000.000 

 

3.   Poster Event 

 

Pihak Sponsor mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
sponsor pada poster event sesuai dengan gambar. Keuntungan : 

 Poster event akan dipajang di 20 SMA dan 20 universitas se-Indonesia 

 Poster event akan dipasang di softboard kampus Anggrek Binus University dan 
kampus Alam Sutera Binus University 

 Logo perusahaan di giant banner dapat dilihat oleh 2.000–2.500 mahasiswa 
Binus yang melakukan perkuliahan setiap harinya. 

Ukuran Poster Event            : A3 

Ukuran logo                         : 3 cm x 3 cm 

Jumlah Poster Event            : 60 lembar 

Lokasi Pemasangan             : Mading BINUS Kemanggisan , mading BINUS Alam 
Sutra, dan mading SMA-SMA se Indonesia 

Waktu Pemasangan  : Juli - Oktober 

Harga Sponsorship Poster Event: Rp 3.000.000 

 



 

4.   Teaser 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
di Teaser Acara dalam video berdurasi 3-4 menit mengenai preview event 
Legion. Keuntungan :  

 Teaser akan dipublikasikan melalui media sosial BSLC dan panitia dengan 
estimasi 3000-3500 viewers. 

 Teaser akan diputar di jeda waktu selama event berlangsung  

 Disebarkan lewat media sosial sejak bulan Juli: 
o Instagram 54 panitia 1x 
o Instagram BSLC 2x 
o Facebook BSLC 2x 
o Line official BSLC 1x 
o Youtube 

Waktu Pemasangan  : Juli - Oktober 

Harga Sponsorship Teaser       : Rp 3.500.000 

5.   Spanduk 

 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
sponsor pada  spanduk sesuai dengan gambar. Keuntungan : 

 Logo perusahaan di giant banner dapat dilihat oleh 451 peserta/hari. 

 Logo perusahaan di giant banner dapat dilihat oleh 2.000–2.500 mahasiswa 
Binus yang melakukan perkuliahan setiap harinya. 

    Ukuran Spanduk                         : 4m x 3m 

Ukuran logo                                  : 15 cm x 15 cm 

Jumlah Spanduk                           : 2 buah 

Lokasi Pemasangan                         : Lantai 1 Kampus Anggrek Binus University 

Tanggal Pemasangan   : 8 – 12 Oktober 2018 

Harga Sponsorship Spanduk        : Rp 2.750.000 



 

6.  Website BSLC 

 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
sponsor pada website BSLC sesuai dengan gambar. Viewers website : 

Website Viewers Bulanan Viewers Tahunan 

www.bslc.or.id 3.865 21.857 

www.scdc.binus.ac.id/bslc 6.220 60.000 

  

  Waktu pencantuman  : 1 tahun  

   Dicantumkan di website : www.bslc.or.id, www.scdc.binus.ac.id/bslc dan 
www.eventmanagement.bslc.or.id  

   Harga Sponsorship Website  : Rp 3.000.000 

 

7. Kartu Panitia 

 

http://www.bslc.or.id/
http://www.scdc.binus.ac.id/bslc
http://www.bslc.or.id/
http://www.scdc.binus.ac.id/bslc
http://www.eventmanagement.bslc.or.id/


 

 Logo dan nama perusahaan akan dicantumkan pada kartu panitia memiliki 
beberapa Keuntungan, yaitu: 

 Logo perusahaan di kartu panitia dapat dilihat oleh peserta sebanyak 451 
orang/hari. 

Ukuran kartu panitia :  8,5 cm x 5,5 cm 

Ukuran logo   : 1 cm x 1 cm 

Jumlah   : 54 kartu untuk seluruh panitia 

Waktu pemakaian : 8 – 12 Oktober 2018 

Harga Sponsoship untuk Kartu Panitia : Rp 850.000 

 

8. X-Banner 

 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
sponsor pada X-Banner sesuai dengan gambar. Keuntungan : 

 X-Banner akan dipajang di depan ruang 515 yang merupakan lokasi untuk 
kegiatan mentoring, konseling, pelaporan mahasiswa dan pengurus 
penerimaan mahasiswa baru Binus University. 

Ukuran X-Banner    : 80 cm x 180 cm 

Ukuran logo             : 10 cm x 10 cm 



 

Jumlah X-Banner     : 1 buah 

Lokasi Pemasangan : Di depan ruangan 515, Kampus Anggrek Binus University 

Waktu Pemasangan : Juli - Oktober 

Harga Sponsorship X-Banner : Rp 1.500.000 

 

9.  Sertifikat 

 

Pihak sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
sponsor pada sertifikat seminar maupun sertifikat. Keuntungan : 

 Sertifikat dibagikan kepada peserta seminar, kunjungan perusahaan dan 
kompetisi dengan 1.155 peserta. 

Ukuran sertifikat   : A4 

Ukuran logo             : 1,5 cm x 1,5 cm 

Harga Sponsorship Sertifikat : Rp 500.000 

 

10. Media Sosial BSLC 

Twitter : 1.768 Followers 

Line : 1.391 Followers 

Instagram : 878 Followers 

 
Pihak Sponsor akan mendapatkan fasilitas berupa pencantuman nama dan logo 
sponsor pada Media Sosial BSLC. Keuntungan : 



 

 Logo perusahaan akan dicantumkan sebagai sponsor melalui 54 akun Instagram 
panitia dengan total 10.000 pengikut. 

 Logo perusahaan akan dicantumkan sebagai sponsor melalui media social BSLC 
dengan 4.037 pengikut. 

Harga Sponsorship Media Sosial BSLC: Rp 350.000 

 

11. Informasi 

Informasi lebih lanjut mengenai hubungan kerjasama dapat menghubungi: Tri 
Nur Auliya  

 Line  : tri_aul 

 Phone/WA : 082221769431 

 E – mail : sponsorship.legion@gmail.com 

Pembayaran hubungan kerjasama dalam bentuk uang dapat disalurkan ke 
Rekening BCA 5271647922 atas nama Argyasiany. Dengan menambahkan angka ‘1’ 
pada digit terakhir. Contoh: Rp 1.000.001 

 

  



 

X. PENUTUP 

Demikian proposal Legion ini kami buat dengan maksud dan tujuan untuk 
mengembangkan pengetahuan dan potensi mahasiswa dan pelajar SMA dengan cara 
mengadakan seminar, pameran beasiswa, kunjungan ke perusahaan dan kompetisi. Akhir 
kata, kami berharap agar maksud dan tujuan positif kami dapat terlaksana dengan sukses dan 
lancar. Kepada semua pihak yang mendukung event ini, kami mengucapkan terima kasih. 

 
Jakarta, 9 April 2018 

 
Hormat kami, 

 

 

 

 Argyasiany 

Ketua Acara 

 

 

        Justina Anggun Clarissa 
Chairman of BSLC 2018 

 

 

Diperiksa oleh, 

 

 

 

\ Cosmos Hendrawan, S.Sos 
Student Organization Coordinator 

 

Menyetujui, 

 

 

 

Yan Andre P,M.Psi 
Manager SADC         

            Robby Saleh, S.Kom., MT. 
Manager SCDC 


