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PROPOSAL  

ECONOMICS GAMES 

“ADVENTURE” 

2019 

 

I. PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Kegiatan 

Saat ini era globalisasi sudah dimulai dan terus mengalami perkembangan. Efek dari globalisasi 

telah mengubah gaya hidup seseorang bahkan sampai mempengaruhi budaya, tradisi, ilmu 

pendidikan, dan perekonomian suatu negara. Masyarakat di dunia tidak dapat menghindari 

kuatnya arus globalisasi. Seiring dengan perkembangan zaman, globalisasi kian berkembang 

pesat terutama dalam lingkup ilmu dan teknologi yang nantinya akan membawa dampak pada 

perusahaan-perusahaan di dunia. Maka dari itu, saat ini mulai bermunculan MNC (Multinational 

Corporations) dimana perannya sangat kuat dan penting terhadap negara–negara yang sedang 

dalam tahap berkembang. Dengan adanya MNC ini, banyak perusahaan dari berbagai negara 

mengadakan kerja sama untuk  menginvestasikan sumber daya modal mereka dan melakukan 

persiapan dalam melayani pasar luar negeri secara langsung. 

Maka dari itu untuk membentuk karakter dan potensi yang dimiliki oleh siswa-siswi SMA, 

sebagai mahasiswa kami mengadakan lomba bagi siswa–siswi SMA se-Indonesia dalam bentuk 

kegiatan yang mengarah kepada knowledge, strategic, skills, teamwork dan hardwork yaitu 

lomba bertemakan “Adventure” dimana tema ini kami ambil dengan tujuan untuk memberikan 

sebuah pengalaman baru dalam ajang perlombaan ekonomi yang akan membangun karakter dari 

setiap peserta lomba. Kami berharap dengan menyusung tema dan konsep Adventure ini akan 

menumbuhkan serta meningkatkan karakter siswa-siswi SMA dalam membangun potensi diri 

terhadap perkembangan perekonomian dunia khususnya Indonesia saat ini. Bertahan dan tetap 

bersemangat serta melangkah maju adalah value dari tema Adventure, dengan memiliki karakter 
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serta sifat yang tidak patah semangat dan selalu ingin melangkah maju dan bertahan dalam 

kondisi apapun. 

Dimana hal tersebut akan berlanjut dijenjang yang lebih tinggi dan siap mengahadapi berbagai 

tantangan ekonomi global kedepannya dengan semangat yang terpacu.  Dalam “Economic 

Games 2019” dengan tema Adventure ini kami menyusung tag line “A MISSION TO BE A 

CHAMPION” dimana tag line ini mempresentasikan tema yang kami angkat dalam Economic 

Games 2019. 

Berbagai kegiatan telah disiapkan oleh Kelompok Studi Mahasiswa Ilmu Ekonomi Fakultas 

Bisnis dan Ekonomika Universitas Surabaya dalam rangkaian acara “Economics Games 2019”. 

B. Dasar Penyelenggaraan Kegiatan 

1. Tri Dharma Perguruan Tinggi. 

2. Program Kerja Kelompok Studi Mahasiswa Ilmu Ekonomi Fakultas Bisnis dan 

Ekonomika Universitas Surabaya periode 2018-2019. 

3. Hasil Rapat Kerja DPM–BEM Fakultas Bisnis dan Ekonomika Universitas Surabaya 

Periode 2018-2019. 

 

II. TUJUAN KEGIATAN 

Tujuan dari acara ini adalah : 

1. Memperkenalkan Universitas Surabaya pada umumnya serta Fakultas Bisnis dan Ekonomika 

pada khususnya. 

2. Mengembangkan softskill, hardskill dan kreatifitas pada tiap individu. 

3. Membangun kerja sama dan relasi antar peserta. 
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III. PERSYARATAN UNTUK MENGIKUTI LOMBA : 

Alur Pendaftaran: 

1. Membayar biaya pendaftaran online sebesar Rp. 50.000,. 

Mengisi formulir pendaftaran yang sudah ditetapkan di http://egames-ubaya.com/ pada 

bagian “PENDAFTARAN ONLINE”. 

2. Setelah melakukan pembayaran dan pendaftaran online, peserta wajib mengikuti Test Online  

pada: 15 Februari 2019. 

3. Durasi pengerjaan Test online hanya 12 jam, yaitu di mulai pada pukul 09.00 – 21.00 WIB. 

4. Untuk Test Onlinenya peserta dapat masuk ke http://egames-ubaya.com/ bagian “BABAK 

PENYISIHAN” dan mengerjakan soal pada: 15 Februari 2019 maksimal pukul 21.00 WIB 

5. Pengumuman peserta yang lolos akan di upload di http://egames-ubaya.com/ dan IG: 

e_games2k19. Peserta yang lolos tes online akan maju pada babak penyisihan II dan 

membayar biaya pendaftaran sebesar Rp 300.000,00. 

6. Melakukan transaksi pembayaran melalui via transfer senilai Rp. 50.000,. 

• Rek. BCA 0886478083 a.n. Ria A 

• Rek. Mandiri 9000040057540 a.n. Ria A 

 

IV. BIAYA PENDAFTARAN 

Setiap tim terdiri dari 3 orang siswa/siswi yang bersekolah pada sekolah yang sama dan setiap 

sekolah hanya boleh mengirimkan 1 sampai 10 tim (maksimal) dengan biaya pendaftaran : 

• Tes Online     : Rp 50.000,00    / tim 

• Biaya pendaftaran babak penyisihan II : Rp. 300.000,00 / tim 

 

V. BENTUK KEGIATAN 

GLOBAL EXPLORER 

Global Explorer adalah sebuah ajang perlombaan yang mengkolaborasikan kemampuan 

intelektual, kecerdikan, strategi, interaksi dan kerjasama dalam tim. Ajang lomba ini dikemas 

http://egames-ubaya.com/
http://egames-ubaya.com/
http://egames-ubaya.com/
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dalam bentuk permainan Who Want’s To Be A Champion. Namun sebelum mencapai permainan 

Who Want’s To Be A Champion, peserta dituntut untuk dapat melewati berbagai babak 

penyisihan dan semifinal yang telah disiapkan. Adapun tim pemenang adalah tim yang mampu 

mendapatkan poin tertinggi setelah bermain dalam Global Explorer, berdasarkan tenggang 

waktu yang telah ditentukan oleh panitia E-Games. 

 

VI. SASARAN 

Sasaran dalam kegiatan Economics Games 2019 ini adalah para pelajar SMA se-Indonesia.  

 

JADWAL PELAKSANAAN 

       Pendaftaran        : 19 Desember 2019–10 Februari 2019 

Babak Penyisihan (Test Online)  

Hari/tanggal  : Jumat/15 Februari 2019 

Waktu    : Pk. 09.00–21.00 WIB 

Tempat   : http://egames-ubaya.com/  

Technical Meeting Babak Pertama  

Hari/tanggal  : Sabtu/9 Maret 2019 

Tempat   :  http://egames-ubaya.com/ 

• Babak Pertama  

Hari/tanggal               : Selasa/12 Maret 2019 

Tempat : Universitas Surabaya 

• Babak Kedua 

Hari/tanggal  : Rabu/13 Maret 2019 

Tempat    : Universitas Surabaya 

• Babak Semifinal & Final 

Hari/tanggal  : Kamis/14 Maret 2019 

Tempat   : Universitas Surabaya 
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VII. Mekanisme Lomba : 

Babak Penyisihan  

Babak ini dilaksanakan 4 hari yang terdiri dari 3 babak. Pada babak pertama yaitu: Tes Online 

dimana peserta akan mengerjakan 3 jenis soal yaitu esay, medium, dan hard pada link 

http://egames-ubaya.com/ peserta akan disaring hingga tersisa 83 tim. 

Pada babak kedua terdapat 2 lomba yaitu Debate and Cerdas Cermat. Kedua lomba ini akan 

diadakan pada hari pertama e-games 2019. Debat, dimana setiap tim akan berlawanan dan 

diberikan kasus setiap tim harus bisa memecahkan kasus tersebut dan mendebatkan argumennya 

dengan tim lawan. Cerdas Cermat setiap tim berlomba dengan cepat dalam menjawab pertanyaan 

yang diberikan. 

Pada babak ke tiga dilaksanakan pada hari ke 2 e-games 2019 dengan lomba UBAYA GO. 

Dalam lomba ini setiap tim akan bermain dalam beberapa game, peserta juga akan diajak untuk 

berkeliling di kawasan kampus Universitas Surabaya.  Pada babak ini peserta akan disaring dari 

83 tim menjadi 16 tim yang akan lanjut ke babak semifinal. 

Babak Semifinal 

Babak ini akan diadakan di hari ke 3 e-games 2019. Dalam babak semifinal ini 16 tim yang 

tersisa akan bermain game yaitu : Teka teki silang, Ular tangga raksasa. Teka teki silang akan 

dimainkan oleh 16 tim. Dari permainan tersebut setiap timnya akan dihitung poin tertinggi yang 

dapat lanjut ke game kedua yaitu Ular tangga dalam game ini juga setiap tim akan di hitung poin 

tertinggi untuk masuk ke game Final. 

Babak Final 

Permainan final pada e-games 2019 diberinama who want’s to be a champhion. Dalam permainan 

ini setiap tim hanya akan mengirim 1 perwakilan tim yang dapat bermain dan bertanding dengan 

tim lawan. Pada game ini akan ditentukan tim mana yang akan menjadi juara 1,2, dan 3 dalam 

Economics Games 2019. 
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Hadiah bagi Pemenang :  

Juara I  : Rp. 4.000.000 + Pembebasan 100% USP UBAYA + Piala + Sertifikat + 

Merchandise  

Juara II  : Rp. 3.000.000 + Pembebasan 50% USP UBAYA + Piala + Sertifikat + 

Merchandise  

Juara III : Rp. 2.000.000 + Pembebasan 50% USP UBAYA + Piala + Sertifikat + 

Merchandise  

Harapan I : Rp. 500.000+ Sertifikat + Merchandise  

 

VIII. PENUTUP 

Demikian proposal kegiatan ini kami buat dan susun. Besar harapan kami agar banyak 

peserta yang bergabung dalam kegiatan ini. Nantinya dikemudian hari kegiatan ini bisa 

bermanfaat bagi semua pihak baik kami selaku penyelenggara, masyarakat, dan peserta. Atas 

perhatian dan kerja samanya kami ucapkan terima kasih. 

 

For more information : 

Contact Person : 1. Nita 081226796269 ID Line: nitaafira8 

     2. Manik 085792551066 ID Line: manikcempakadewi0908 

 

WEB   : http://egames-ubaya.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

http://egames-ubaya.com/
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Lembar Pengesahan 

       Surabaya, 1 Desember 2019 

                                                                                              Hormat kami, 

 

                Ketua Panitia                                                                                Sekretaris 

 

 

 

           Iga Meiliana Pangesti                           Fanny Rosalinda Gosal           

                (130117033)                       (130117084) 

                     Mengetahui, 

                            Ketua Kelompok Studi Mahasiswa Ilmu Ekonomi 

 

  

 

 

          Jihan Rana Ayunda Dewana 

                                                                (130117133) 

                              

                                                              Mengetahui, 

                          Wakil Dekan Fakultas Bisnis dan Ekonomiks Universitas Surabaya 

 

 

 

                                           Dr. Deddy Marciano,S.E.,M.M.,CSA.,CBC 
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